Proiect etwinning STEAM EDUCATION

in cadrul proiectului activitatile de abordare a instruirii STEAM se desfasoara la scoal,
acasa folosind creativitatea elevilor si pentru a sensibiliza acest program de formare.

OBIECTIVE:

1. intelegerea educatiei care necesita utilizarea Stiinta, Tehnologie, Inginerie, Arta si
matematica

. Folosirea colaborarii, comunicarii si cercetarii in activitati STEAM

. dezvoltarea gandirii critice si creativitatii,

. posibilitatea de exprimare a elevilor, castigarea increderii in sine,

. utilizarea tehnologiei in mod eficient si constient,

. dezvoltarea abilitatii avansate de gandire

. dezvoltarea cooperarii dintre scoala si familie,

. desfasurarea de activitati de instruire STEAM intre tari.
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Discipline

Arta, Cross-curricular, Discipline prescolare, Discipline invatamant primar, Educatie
pentru mediu, Informatica/TIC, Lucru manual, Matematica/Geometrie, Studii europene,
Tehnologie

Rezultate preconizate:

Realizarea unor chestionare pentru profesori de implementare, administratori, elevi
participanti si parinti. Proiectul contribuie la dezvoltarea profesionala si va avea reflectii
pozitive atat asupra studentilor, cat si asupra familiilor.

Parteneri

Valerica Danaila ( Mititelu), Scoala Gimnaziala ,Elena Doamna”, ROMANIA,

Ahmet Ozbas -Fondator Tepecik ilkokulu, TURCIA

KLARA PRIFTI, "Flatrat e dijes", ALBANIA

ROVENA HOXHA, "Flatrat e dijes", ALBANIA

Murat Tandogdu, 100. YIL iLKOKULU, TURCIA,

CASIAN MARIAN - VIOREL, Colegiul Tehnic ,Gheorghe Cartianu”, Piatra Neamt, ROMANIA,
Concepcidn Cristina Ungo Laborra, CEIP Sebastian de Cérdoba, SPANIA,

Massimiliano Minaudo, DDS Il Circolo "G. Rodari" di Villabate, ITALIA

Antonio Jose Gomes Teixeira, Escola Secundaria Camilo Castelo Branco, Vila Real, PORTUGALIA
Inga Sorakiené, Sakiy lop3elis-darzelis ,Klevelis“, LITUANIA

Carolina Chitoroaga, coala-gradinia nr.90, Chiinau, Republica Moldova

Aida Petrovska, OQY "Aumutap MunagmHos" Ckonje, Macedonia de Nord



SneZana Bogavac Mihajlovié¢, OcHoBHa wkona "Boka Kapahophe", SERBIA
Asya Borisova, PLUMMMNO - o6nact Tvprosuwe, BULGARIA




PROIECTE ETWINING -Prof. inv. Primar Bira llinca

THE WORLD OF OUR EMOTIONS

Parteneri: JOANNA KURYLLO- POLONIA - fondator
MITITELU VALERICA- ROMANIA- fondator

BIRA ILINCA- ROMANIA

ESTER BENITEZ- SPANIA

NICOLETA MARTIN- ROMANIA
SVETLANA JOVEVSKA- MACEDONIA
STEFANIA OPREA- ROMANIA.

Acest proiect se referd la educatia emotionald. Scopul acestuia este de a ajuta copiii sa-si exploreze
emotiile prin intermediul artei, muzicii, brainstorming-ului etc.

Realizarea logo-ului proiectului-octombrie

Activitdti desfasurate pentru denumirea, identificarea, exprimarea emotiilor

M-AM INTALNIT CU ..... fericirea/ spaima/tristetea,etc
redarea prin desen a unor emotii traite




CUBUL EMOTIILOR
1. Realizarea cubului

COSULETUL EMOTIILOR- Elevii gasesc in cosulet bilete cu diferite situatii problema pe care
trebuie sd le rezolve.




PROIECTE ETWINING

Prof. inv. Primar MITITELU VALERICA

Nr. | Proiectul Parteneri Activitati
crt.
1. | THE WORLD | JOANNA 1. Votarea Logo pentru proiect
OF OUR KURYLLO-
EMOTIONS POLONIA -
Acest proiect se fondator
refera la educatia MITITELU
emotionala, scopul
acestuia fiind de a VALERICA-
ajuta copiii sa-si ROMANIA-
exploreze emotiile fondator
prin intermediul
artei, muzicii... BTRA ILINCA-
Obiective: ROMANIA 2.recunoasteti emotiile
ide:]et?ﬁ'zaer'e; ESTER BENITEZ- Joc de rol- De la un emoticon- lucru in echipa cu
emotiilor SPANIA marionete pentru recunoasterea emotiilor
- dezvoltarea NICOLETA
strategiilor de MARTIN- ) B -
exprimarea ROMANIA g ’lﬂ__m\j
emotiilor in diferite
moduri SVETLANA
- dezvoltarea unei JOVEVSKA-
mai bune intelegeri MACEDONIA
a sentimentelor altor STEFANIA OPREA-
persoane (asemanari | . A
si diferente) ROMANIA
2019-2020 Recunoasterea si numirea emotiilor
3.Emotiile mele prin arta/ desen...
2. A Sonia Speranzini- * Octombrie: prezentare si logo; in gradina: copaci, plante si
WONDERFUL | Italia- fondator fructe.
WORLD Mititelu valerica -

Acest proiect
permite elevilor sa
exploreze
problemele de
mediu, sa se implice
in rezolvarea

Romania-fondator
Angela Anselmo-
Italia

Angela Luisa
Quattrone- Italia




acestora si sd ia
masuri pentru
imbunatatirea
mediului
Obiective:
Proiectul 7i va
ajuta pe elevi :

- Sé descopere
natura si sa Inteleaga
planeta noastra

- Obtinerea
cunostintelor,
abilitatilor si
pasiunii pentru
naturd necesare
pentru construirea
unui viitor mai
durabil

- Sa traiascd in
armonie cu natura
- Invatare integrata
in continut si limba -
abordare CLIL

Zeli Ornela- Albania
Bozena Naumiuk-
Luxembourg

Irene Martelli- Italia
Isabelle Menoret-
Franta

Maria Pilar Alegre
Colada- Spania
Yasemin Sutci-
Turcia

* noiembrie / decembrie: vremea si anotimpurile; ce reciclezi?

* lanuarie: ajutd la salvarea planetei noastre. Economisiti
energie 1n casa voastra

Long live the
knights!

Elevii vor coopera
n cadrul unor
subiecte care
abordeaza gandirea
pozitiva care ar

Miroslava Filipi- Cehia-
fondator

Sophia Kozouli- Grecia-
fondator

Valerica Mititelu-
Romania

Maria Belisova- Slovacia

1. Prezentarea participantilor &n mod creativ si
interactiv



https://live.etwinning.net/profile/373316

putea duce la
imbunatatirea
atmosferei scolare si
n societate.
Obiective:
Experienta
comunicativa cu
colegii dinscoli din
Europa

- Dezvoltarea a 4
abilitati

- Imbunatitirea
cunostintelor de
limba engleza

- Utilizarea
cunostintelor in
civica, literatura,
educatie media, TIC,
engleza in
combinatie si in
mod practic

Katarina Hvisdova-
Slovacia

Klaudia Bryla- Polonia

Tema L 2 Logo
| eyt et proiect
3.e-safety -
@ @ experiments, -
tesolreion s wi=z Quiz despre

§ the information about us and match to the photos.
& We like makin
is siting and she - and Maria is

§ Good luck! } °
has st finished & | 3 2 helping him. - f t
el “n e-safety
b Bianca are,
walching why

a dark biue vest Mppemn‘

4. Activitati de caritate/voluntariat
In vizita la copiii de la Scoala Aghel Rugina cu
daruri pentru cei sdraci si cu urdri prin colinde




STEAM
EDUCATION

Obiective:

1. Utilizarea
Stiintei,
Tehnologiei,
Ingineriei, Artei si
Matematicii
impreuna,

2. Utilizarea
colaborarii,
comunicarii si
cercetarii in
activititile STEAM,
3. Dezvoltarea
abilitatilor de
rezolvare a
problemelor, gandire
critica gi creativitate,
4. Sa participe la
studiile care se
refera la diferite
discipline Tntre ele,
5. Oportunitatea de a
se exprima, de a-si
castiga Increderea in
sine,

6. Utilizarea
tehnologieieficient
si constient,

7. Dezvoltarea
abilitatilor avansate
de gandire

Ahmet Ozbas-
Turcia- fondator
Valerica Mititelu-
Romania - fondator

Arghire Oana-
Romania

Aida Petrovska-
Macedonia

Arzu Karasacli-
Turcia

Aysel Gokce-
Turcia... (sunt 271
de participanti)

Activitdti: Alegerea a cel putin 2 activitati STEM
pentru fiecare semestru

1. STOP MOTION- crearea de filme folosind Apps
si obiecte reciclate/ din plastilina




2. Felicitari cu circuit electric inchis:







